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LEKTIONEN

LEKTIONENTAFEL BERUFSFACHSCHULUNTERRICHT | POLYDESIGNER 3D

SEMESTER 1
e N N
[1.1] Gestaltung und Planung [5L] [1.1] Gestaltung und Planung [4L]
[1.1.1] Beratung [1L] [1.1.3] Gestaltung [4L]
Kommunikationsformen Ko Formenrepertoire und Formkon- FO
traste, Komposition, Ordnung
S | und Proportion
s A\
[1.1.2] Konzeptidee [3L]
Zielgruppen, Typologien Wahrnehmung von Farbe FA
Ko Lichtspektrum
Farbmodelle
Marketing KO Schriftgruppen TY
Grundlagen
Stil-, Kulturkunde . Informatikgrundlagen IN
Klassische Kunstgeschichte KU Gestaltungssoftware ID und Al
N AN J
' N\ 'é N\
[1.1.4] Berufsbez. Rechnen [1L] [1.2.4.1] Bedeutung
Flachen FR Projektwoche im 2. Semester KR
Koérper Inszenierung und Platzierung
Merchandising, Shopdesign
N J J
s A\

[1.2] Realisation und Abschluss [2L]
[1.2.2] Realisation [1L]

Werkstoffe, Materialien MK
Holz und Bodenbelage

[1.2.6] Pers. Arbeitsprozesse [1L]
Persdnliche Arbeitsorganisation
Zeitmanagement PM

A4

[1.3] Arbeitssicherheit [1L]

[1.3.1] Arbeitssicherheit und
Gesundheit AS
Vorschriften und Massnahmen
Vorbeugung und Erste Hilfe

[1.3.2] Umweltschutz

Gesetzliche Normen

[1.3.3] Brandschutz

Regelungen und Schutzmassnahmen
N
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SEMESTER 2
e N
[1.1] Gestaltung und Planung [5L] [1.1] Gestaltung und Planung [4L]
[1.1.1] Beratung [1L] [1.1.3] Gestaltung [4L]
Bedarfsanalyse, KO Farbkontraste, Farbempfindung FA
Kaufen ohne Verstand und Farbpsychologie
N J
s N
[1.1.2] Konzeptidee [3L]
Satztechnik
Werbefachsprache Drucktechniken TY
Werbegeschichte KO
Werbekampagne
Slogan und Claim
IN
Messebau Gestaltungssoftware PS, ID und Al
Event KR
Stil-, Kulturkunde Modellbau Grundlagen MO
Designgeschichte KU Materialien und Techniken
A AN
s N [
[1.1.4] Berufsbez. Rechnen [1L] [1.2.4.1] Bedeutung
Kérper und Dichte FR Projektwoche im 2. Semester KR
Prozent, Rabatt, Skonto, MWST Inszenierung und Platzierung
Merchandising, Shopdesign
N J U
e N
[1.2] Realisation und Abschluss [2L]
[1.2.2] Realisation [1L] MK UNTERRICHTSUNTERLAGEN |
Werkstoffe, Materialien Legende
Farben und Lacke
KO | Kommunikation
[1.2.6] Pers. Arbeitsprozesse [1L] KR | Kommunikation in Raum
Lerndokumentation, Organisations- FO | Formales Gestalten
Software FA | Farbiges Gestalten
[1.2.1] Planung PM TY | Typografie ,
Schnittstellenkoordination IN | Grundlagen Informatik
Berufe in der Werbung, PE | Perspektive
Zusammenarbeit mit Fachleuten TZ | Techn. Zeichnen/Werkzeichnen
\ ) FR | Fachrechnen
( L _ A MO | Modellbau
[1.3] Arbelts.su:!lerhelt !:1 L] MK | Materialkunde
[1.3.1] Arl.?eltssncherhelt und AS | Arbeitssicherheit
Gesundheit As GK | Gestaltungskonzept
Vorschriften und Massna.hmen PM | Projektmanagement und
Vorbeugung und Erste Hilfe Arbeitsprozesse
I s Sl KU | Stil und Kulturkunde
Gesetzliche Normen GF | Gesprachsfuhrung
[1.3.3] Brandschutz
Regelungen und Schutzmassnahmen

(&
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[1.1] Gestaltung und Planung [3L] [1.2] Realisation und Abschluss [4L]
[1.1.1 ] Beratung [1L] [1.2.2 ] Realisation [4L]
Firmen- und Produkteimage KO Werkstoffe, Materialien MK
Cl/CD Kunststoff und Folie
N
e
[1.1.2 ] Konzeptidee [1L]
Konzeptstruktur Kz
- Briefing, Rebriefing Werkstoffe, Materialien [2L] MK
- Analsyse, Recherche Textilien und Tapeten
- Formulieren & Visualisieren
N
s
[1.1.4 ] Berufsbez. Rechnen [1L]
Elektrizitat FR
Material und Arbeitskosten
N
-
[1.1] Gestaltung und Planung [4L]
[1.1.3] Gestaltung [2L]
Perspektive
Objekte zeichnen PE
N J
s i N
Farbiges Visualisieren [1.1.2.2] Ideenentwicklung
Projektwoche im 2. Semester
Entwerfen von Ideen, Scibbles,
Photomontagen
Kreativitatstechniken
_ A J
p

Modellbau [2L]
Materialien und Techniken

MO
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[1.1] Gestaltung und Planung [5L] [1.2] Realisation und Abschluss [4L]
[1.1.1 ] Beratung [1L] [1.2.2 ] Realisation [2L]
Bedarfsanalyse Werkstoffe, Materialien MK
Ko Papier und Karton
N J
e B\
[1.1.2 ] Konzeptidee [3L]
Werkstoffe, Materialien [2L]
Werberecht Ko Metall und Glas MK
Konzeptstruktur GK
- Machbarkeitserwagung
- Visualisieren und formulieren
- Ideenentwicklung
- Kreativitatstechniken
- Dossier & Préasentation
(& AN J
' N [ B Y
[1.1.4] Berufsbez. Rechnen [1L] [1.1.2.2] Ideenentwicklung
Projektwoche im 2. Semester
Material und Arbeitskosten FR Entwerfen von Ideen, Scibbles,
Offerte, Budget, Kalkulationssoftware Photomontagen
Kreativitatstechniken
(& AN J
e N
[1.1] Gestaltung und Planung [2L]
[1.1.3] Gestaltung [2L] UNTERRICHTSUNTERLAGEN |
Legende
Plane und Werkzeichnungen [1L] TZ KO | Kommunikation
Darstellungsarten, Risse, Vermassungen KR | Kommunikation in Raum
FO | Formales Gestalten
FA | Farbiges Gestalten
Modellbau [1L] Mo TY | Typografie
Materialien und Techniken IN | Grundlagen Informatik
PE | Perspektive
TZ | Techn. Zeichnen/Werkzeichnen
FR | Fachrechnen
N J MO | Modellbau

MK | Materialkunde

AS | Arbeitssicherheit

GK | Gestaltungskonzept

PM | Projektmanagement und
Arbeitsprozesse

KU | Stil und Kulturkunde

GF | Gespréachsfiihrung
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