Jahresiibersicht | 1. Bildungsjahr

1. Semester (20 Schulwochen)
2. Semester (20 Schulwochen)

a
w
cE|c 53 g
Handlungs- | Handlungs- Leistungs- | Handlungskompetenzbereiche %E EE S E s g September November Januar Marz Mai Juli
kompetenz- | kompetenzen | ziele Handlungskompetenzen 2|58 2 £ 8 | August Oktober Dezember Februar April Juni August
bereiche Leistungsziele %"3 (ivfh, = E .
58|52 &5 Sa= |1l2l3lals]el7]elrls]alrolnlr2]13]1al1s]16lFFl17]18]19]20] FlF1]2]3]4al5]6]7]8]9]F|Flrol11]12]13]14]15]16]17]18]19]20] F|F|F|F|F
a MK Entwickeln und Umsetzen von Marketing- und Kommunikationsmassnahmen 120
a2 Konzept fiir Marketing- und Kommunikationsm hmen fir Medienprojekte erstellen 40 2(2|2|2(2|2]|2 22222 |2(2/2]|2 2|2|2|2
a2.1 Grundlagen des Marketingmix, Product, Price, Promotion, Place (PPPP) erkldren 16 21201212 12]2]2]|2
a2.2 Grundlagen von Marketinginstrumenten, Marketingkanalen und deren Zielgruppen erkldren 20 212 (2]2]2]2]|2 2122
a2.3 Merkmale und Eigenschaften von Marketingzielen aufzeigen 4 2 2
b MG Ausgestalten von Medienprodukten 260 |
b1 Gestaltungsvorschlédge fiir Medienprodukte entwickeln, testen und présentieren \100 1 /1(1]1]1]1]1 1/1/1/3/3|3[(3/3]|3 3/3/3|3 3/3/3|/3/3|3[3[3]|3 3/ 3[3[2|1(1][1]1]|1]1]1
b1.1 Formenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 40 35 5¢ 11212 21212 (2]2]2]2|2]|2 212121 1111 [1]
b1.1 Farbenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 20 15 5¢ T 111 TPyt
b1.3 «Gestaltgesetze»/Gestaltungsrichtlinien medien-, zielgruppen- und inhaltsgerecht anwenden 20 20 2121212]2]3 312111
b1.4 Gestaltungsvorschldge fiir Projekte visualisieren und présentieren 20 15 5¢ (IREREREREREEERER T p1gt
[ TK Entwickeln von typografischen Konzepten 290\ 120 2222|222 22222 |2(2|2]|2 22(2|2 3/3/3[3[3|3|/3|33 3/3/3|{4|/5|/5/5/5|5|5|5
cl Lesbarkeit von Schrift in verschiedenen Ausgabekanélen sicherstellen | 20
cl.2 Transportieren von Infor. durch typografische Mittel unterstiitzen, Wirkung und Aussage von Schrift hinterfragen 15 11212122 |2]2]2
cl.3 Schriften projektbezogen, auf Lese- und Benutzerfreundlichkeit, fiir Ausgabekanale korrekt einsetzen / anwenden 54
c2 Layout nach makrotypografischen Regeln bearbeiten \ 20
2.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 20 EREREREEEREREREE (EREREREEEREREREEEREN
3 Schrift und Text nach mikrotypografischen Regeln bearbeiten [ 80
3.1 Grundlagen der Mikrotypografie fir Print und Screen kennen und anwenden 40 201212122 ]2]2 202121222 ]2]2]|2 212122
3.2 Mikrotypografische Regeln anhand von sprachlichen und formalen Sachverhalten begriinden 25 212122222 ]|2]2 212121
3.3 Mikrotypografische Regeln in der zweiten Landessprache und auf Englisch anwenden und fir weitere Sprachen 15 112121212 ]2]2]2
|
b1 b1.1 Formenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 5 5
b1.1 Farbenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 5 5
b1.4 Gestaltungsvorschldge fiir Projekte visualisieren und prasentieren 5 5
cl cl.3 Schriften projektbezogen, auf Lese- und Benutzerfreundlichkeit, fir Ausgabekanéle korrekt einsetzen / anwenden 5 5
d BG Erstellen, Uebernehmen und mediengerechtes Aufbereiten von Bildmaterial und Grafiken 450 [ 160 5/5/5(5(5|5|5 5/5/5/3|3[3[3|33 3|3/3[3 4/4/4/4|/4 /4|44 4 4/4/4(4(4/4|4/4/4|4)|4
d1 Rohdaten fiir die Medienproduktion erstellen oder iibernehmen | 20
d1.1 Grundlagen von Fotografie, Video und Audio kennen und anwenden 20 202 (2(2(2]|2|2]2]2 2
d1.2 Einstellungen bei digitaler Bildeingabegeraten verstehen und richtig anwenden 20 2122 (2]2]2]2]2]2 2
d2 Rohdaten fiir die Medienproduktion bearbeiten und mediengerecht aufbereiten [110
d2.1 Optische und technische Kontrolle an Bildern durchfiihren 50 313]13]3]3]3]3 3133 /1111 (IR 21212122
d2.2 Software zur Bearbeitung von RAW-Daten kennen und anwenden (mit d2.1 vermitteln)
d2.4 Bildbearbeitungen fachgerecht mittels geeigneter Techniken anwenden 50 2121212 12]2]2 2121212122 ]2|2]|2 212122 21212122
d2.5 Mediengerechtes Abspeichern der Bilddaten 10 2021222
d3 Grafiken fiir die Medienproduktion erstellen [ 10
d3.1 Pixeldaten in Vektorpfade umwandeln und bearbeiten 5 11111 ]
d3.2 Vektordaten mediengerecht aufbereiten und optimieren 5 [EIREREEEE
e Deu Bearbeiten von Inhalten in der regionalen Landessprache 170
el Texte fiir die Medienproduktion auf Grammatik, Orthografie und typografische Korrektheit priifen \ 40 1/1[1[1]1]1]1 1111 /1]1[1]1]1 1/1]1]1 11111 ]1[1]1]1 1111|111 ]1]1]1]1
el.l Texte auf orthografische und grammatische Richtigkeit prifen 15 11 11 [IEEREREREEEREE
el.2 Falsche Wortformen in Texten korrigieren 5 1 11111 ]
el3 Regeln der Rechtschreibung anwenden 20 [IREREREEEREREREE IR EEENEnEn
f MP Produzieren von Print- und Screenmedien 310 80 212|222 )|2]|2 2122 2/2/2|2|2]|2 212|122 222222222 2/ 2(2(2(2|2[|2]|2|2|2]|2
f1 Layout-Dokumente zur Umsetzung von Medienprodukten aufbauen | 60
f1.1 Programmspezifische Voreinstellungen bestimmen 5 11111
f1.3 Seitenspezifische Einstellungen beurteilen und bestimmen 30 21222 212122222 ]2|2]2]2
f1.4 Systematischen Dokumentaufbau definieren und beurteilen 5 11111
f1.5 Texte ins Layout importieren 5 111111
1.6 Bilder, Grafiken oder andere Medien ins Layout importieren 5 1 TPyt
f1.7 Strukturiertes Zusammenfiihren von Text-, Bilddaten oder anderen Medien zum fertigen Medienprodukt 5 1 111 1)1
2.7 Aufbau und Ziel einer Datenstruktur erklaren und anwenden (mit 1.7 vermitteln)
fé Recherchen zur technischen Problemldsung durchfiihren sowie Informations- und Kommunika... [ 20
16.7 Netzwerkarchitekturen unterscheiden und verstehen 20 2120212 12]2]2 2122
6.8 Hard- und Software in Betrieb nehmen (mit 6.7)
6.9 Anwendungssoftware technisch korrekt und nach individuellen Bediirfnissen konfigurieren (mit 6.7)
6.10 Regelmassige Wartung von Arbeitsinstrumenten durch Aktualisierungen vornehmen (mit 6.7)
6.12 Massnahmen der Biirogkologie beschreiben (Energieverbrauch der Arbeitsinstrumente reduzieren, Abfalle (m 6.7)
Ges, SuK Allgemeinbildender Unterricht 120 3/3/3[(3[3|3|3 3/3/3/3[|3|3[3|3|3 3/3/3[3 3/3/3[(3[3|3[3[|3|3 3/3/3(3(3[3[3/3[3|3|3
Spo Sport 80 21222222 2(12(2/2(2|2(2|2|2 21222 2(12(2(2]2|2(2]|2|2 2/2(2(2]2|2]|2[|2|2|2]|2
Total Lektionen Berufskenntnisse 1-4 Lehrjahr | 1.Lehrjahr (ohne ABU und Sport) 1440| 540 520 20
Total Lektionen 1. Lehrjahr (mit ABU und Sport) 720 [18]18]18]18[18]18]18] [18]18]18][18[18]18]18]18[18] [18[18]18]18] [18]18]18[18[18]18]18]18[18] [18]18]18[18]18]18]18]38][18[18]18
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Jahresiibersicht | 2. Bildungsjahr

3. Semester (20 Schulwochen)
4. Semester (20 Schulwochen)

a
cElc | & g
Handlungs- | Handlungs- Leistungs- | Handlungskompetenzbereiche §§ %._ S E S g September November Januar Marz Mai Juli
kompetenz- | kompetenzen | ziele Handlungskompetenzen L gi 2 % & | August Oktober Dezember Februar April Juni August
bereiche Leistungsziele 26|25 S8 =%
§§;§j 55 ,§£ 112 (3[4 [5]6|7[F|F | 8[9[10[1M[12[13]14[15]16| F [F [17]18[19]20] F|F | 1|23 [4|5[6]7 8|9 |F|F|10[11]12[13[14[15]16]17]18]|19]|20| F|[F|[F|F]|F
a MK Entwickeln und Umsetzen von Marketing- und Kommunikationsmassnahmen 120 | 40 2/2(2(2]2|2]|2|2]|2 2. 2(22(2|2[2]2]2|2]|2
al Gesprache mit der Kundschaft zum Medienprojekt fiihren und Pflichtenheft erstellen 18
al3 Problemlsungsmethoden erkléren 4 212
al.4 Wiinsche der Kundschaft kennen und relevante Punkte festhalten (Pflichtenheft fiihren) 14 202121212 ]2]2
a2 Konzept fiir Marketing- und Kommunikationsm h fiir Medienprojekte erstellen [ 22
a2.4 Grundlagen / Aufbau eines Konzeptes benennen 12 2121212 12]2
a2.5 Prdsentationstechniken ken-nen und anwenden 10 2121212]2
b MG Ausgestalten von Medienprodukten 260 |
b1 Gestaltungsvorschldge fiir Medienprodukte entwickeln, testen und préasentieren | 80 3/3/3/3/3/3]|3 3/3/3/1/1/1]1]1]1 1/1]1]1 2/2(2(2(2|2]|2|2]|2 2/2(2(2(2/2[|2]|2]|2|2]|2
b1.1 Farbenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 40 [IREREREEERER [IEEREREREREREREE 11111 [IREREREEEREREREE! [ IRERERERERERERERERER
b1.3 «Gestaltgesetze»/Gestaltungsrichtlinien medien-, zielgruppen- und inhaltsgerecht anwenden 20 [IEERERERERER 11111 0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5]0.5 0.5/0.5/0.5/0.5/0.5]0.5/0.5/0.5/0.50.5/0.5
b1.4 Gestaltungsvorschldge fiir Projekte visualisieren und prasentieren 20 (IR EREREN 1111 0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5 0.5/0.5/0.5/0.5/0.5/0.5]0.5{0.5/0.5/0.5/0.5
c TK Entwickeln von typografischen Konzepten 290 80 2/12(2(2/2)|2]|2 21221222222 212|122 2222|222 |2|2 2/2(2|12|2|2/2|2|2|2]|2
cl Lesbarkeit von Schrift in verschiedenen Ausgabekanélen sicherstellen \ 40
cl Grundlagen der Schrift verstehen und Schriften mediengerecht einsetzen 40 212)12]2]2]2]|2 2120222 ]2|2]|2]2 212122
2 Layout nach makrotypografischen Regeln bearbeiten [ 40
2.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 40 202|222 ]2]2]|2]|2 20212222 |2]|2|2]2]2
d BG Erstellen, Uebernehmen und mediengerechtes Aufbereiten von Bildmaterial und Grafiken 450 160 3,5/35/35/35/35/3535 3,5/35/3,5/55|55|5.5/55/55|55 5,5/5.5/55|55 25/25/25|25/25/25/25/25/25 25/25/25/25|25/25/25/25|25/2525
d1 Rohdaten fiir die Medienproduktion erstellen oder iibernehmen | 60
d1.3 Grundlagen der Bildgestaltung und Bildfunktionen verstehen und anwenden 40 20 ¥ TPt TP 131313333 313]13]3
d2 Rohdaten fiir die Medienproduktion bearbeiten und mediengerecht aufbereiten [ 90
d2.3 Technische Richtlinien fir Bilder mit den folgenden Arbeitsschritten festlegen 20 05/05]05]/05[05/05|05 05/05/05]/05/05/05]/05/05/05 05/05]/05[05 05/05/05[05[/05/05]/05[05/|05 05/05/05]/05/05/05[05/05/05[{05|05
d2.4 Bildbearbeitungen fachgerecht mittels geeigneter Techniken anwenden 70 212121212 ]2]2 21212121 2]2]2]2]|2 212122 15015[15/15[15[15[15]15]15 1511511515115 15]15]15[15]15]15
d3 Grafiken fiir die Medienproduktion erstellen [ 10
d3.3 Zahlen, Werte und Statistiken visualisieren (Diagramme und Infografiken) 10 05/05/05[/05]/05/05[05]05|05 05/05/05]/05/05[05[05/05[05[05]05
Blocktage Fotografie 20 0
d1 d1.3 Grundlagen der Bildgestaltung und Bildfunktionen verstehen und anwenden 20 20
e Deu Bearbeiten von Inhalten in der regionalen Landessprache 170
el Texte fiir die Medienproduktion auf Gr tik, Orthografie und typografische Korrektheit priifen | 40 1111111 11111 /1]1]1]1 11111 101111 /1]1]1]1 11111 /1]/1]1]1/1]1
el.l Texte auf orthografische und grammatische Richtigkeit prifen 15 [IEERERERERER [IREREREEEREREN
el.3 Regeln der Rechtschreibung anwenden 25 1 11111 IREREREREEERERER IR EREEEREREREREE
f MP Produzieren von Print- und Screenmedien 310 140 3,53,5/3,5/3,53,53,5/3,5 3,53,5(3,5/3,5/3,5/3,5/3,5/3,5/3,5 3,5/3,5/3,5/3,5 35|3,5/35|35|3,5/35/35/35|35 35/35/3535/35 353535353535
f1 Layout-Dokumente zur Umsetzung von Medienprodukten aufbauen |5
f1.4 Systematischen Dokumentaufbau definieren und beurteilen 5 [EIREREEEE
f2 Fremddaten fiir die Medienproduktion iiberneh priifen und korrigieren [ 35
f2.1 Prozess der Dateniibernahme beschreiben 5 EREREREN
2.2 Anforderungen an Daten beziiglich Datenschutz- und Datensicherheit erkldren 5 111 1111
2.3 Datentréger und Ubermittlungsdienste kennen und fachgerecht einsetzen 5 111 11111
f2.4 Datenformate kennen und deren Eigenheiten verstehen 10 1111 111111
2.6 Datenformate (inklusive Audio- und Videodaten) priifen und bei Bedarf konvertieren 10 [EREREREEEE 1111
f3 Farbmanagement iiber den gesamten Medienproduktionsprozess sicherstellen \ 30
3.1 Aufbau und Verhalten von géngigen Farbsystemen auf-zeigen, verstehen und anwenden 30 15115/15[15]15]15]15 15115/15/15]15|15[15]15[15 15115/15/[15
3.2 Mediengerechte Strategien fir die farbrichtige Wiedergabe und Ausgabe verstehen und anwenden (mit 3.1)
3.3 Einsatzbereich von Mess- und Kalibrationssystemen verstehen (Grundlagen Farbmetrik)
5 Medienproduktion mit vor- und nachgelagerten Abteilungen sowie externen Partnerorganisation... [ 10
5.1 Ablauforganisation und Umfeld eines grafischen Betriebs beschreiben 10 05[05[/05(05[05[05|05|05|05 05[05(/05/05[05[05|05|/05/05|05|05
f5.2 Verwandte Berufe und deren Tatigkeiten sowie Schnittstellen zur eigenen Tatigkeit benennen (mit 5.1)
5.3 Strukturen eines grafischen Betriebes sowie externe Partner beschreiben (mit 5.1)
f6 Recherchen zur technischen Problemldsung durchfiihren sowie Informations- und Kommunika... [ 20
6.3 Englische Fachausdriicke zur Recherche verstehen 20 IREREREREEERERER (IR EREREREEERERERNERE
6.4 Algorithmen von Suchmaschinen und deren Funktionen verstehen (mit 6.3)
6.6 Grundlagen der Quellenanalyse, Urheber- und Nutzungsrechte, Plagiate erkléren (bei Bedarf in englischer... (mit 6.3)
7 Enddaten mediengerecht ausgeben und archivieren \ 40
7.1 Ausgabespezifische Unterschiede von Farbrdumen erklaren 10 05]/05/05/05]/05]/05/05/05]05 05]05/05]/05]/05]05/05/05]/05]05]|05
7.2 Ausgabemerkmale und Unterschiede der verschiedenen Druckverfahren erkldren 30 15[015(15[15[15[15[15]|15]|15 15/15/15[15[15]15]/15|15[15]15]|15
7.3 Grundlagen verschiedener Druckweiterverarbeitungstechniken erklaren (mit 7.2)
Ges, SuK Allgemeinbildender Unterricht 120 313[3|3[3]3]3 313[3/3]3[3]3[3]3 3131313 313[3[3]3]3]3[3]3 313[313[3]3|3[3]3]3]3
Spo Sport 80 2121222122 2121212212 (2|2]|2 212122 2121221222 ]|2]2 212121222 2]2|2]2]2
Total Lektionen Berufskenntnisse 1-4 Lehrjahr | 1.Lehrjahr (ohne ABU und Sport) 1440| 540 520 20
Total Lektionen 1.Lehrjahr (mit ABU und Sport) 720 |18[18][18[18[18]18] 18] [18]18]18[18]18[18]18] 18] 18] [18]18]18]38] [18]18]18[18]18[18]18]18] 18] [18]18]18[18]18]18]18]18[18[18] 18
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Jahresiibersicht | 3. Bildungsjahr

1. Semester (20 Schulwochen)

22. Oktober 2025 | RW | Schule fiir Gestaltung Ziirich

@ 2. Semester (20 Schulwochen)
cElc | 8 5 &
Handlungs- | Handlungs- Leistungs- | Handlungskompetenzbereiche 2E|S.| 5= s g September November Januar Marz Mai Juli
kompetenz- | kompetenzen | ziele Handlungskompetenzen %% ;:'5 = § % 5 | August Oktober Dezember Februar April Juni August
bereiche Leistungsziele 25|26 ] = f;a
58|24l o5 °os |1]2]3]4]|5]6]|7]F 891011 12]13|14al15]16] F|Fl17]18]19]20] FlF[1]2]3]4a[5]|6]7]8[9]F]|F[10[11]12]13]14]15]16]17]18][19]20 FIFF
a MK Entwickeln und Umsetzen von Marketing- und Kommunikationsmassnahmen 120 0
b MG Ausgestalten von Medienprodukten 260 [ 40
b1 Gestaltungsvorschlage fiir Medienprodukte entwickeln, testen und prasentieren | 20
b1.2 Grundlagen von UX und UI-Grundkenntnissen (analog und digital) anwenden > mit c2.1 vermitteln 10 0¥ TPyt 1
b2 Medienprodukte nach Vorgaben gestalten und erstellen [ 20
b2.1 Theoretische Grundlagen von Corporate Identity (Cl) und Corporate Design (CD) verstehen 10 10¥ IIREREEEEEREREEEE 1
[ TK Entwickeln von typografischen K pten 290 |
2 Layout nach makrotypografischen Regeln bearbeiten | 50
.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 40 10¥ 212(212]2|2|2 2122 (2(2]2]2|2]2 212122
BlockTage 4 | UX/Ui, Web (in der Woche 8) 30 !
b1 b1.2 Grundlagen von UX und UI-Grundkenntnissen (analog und digital) anwenden > mit c2.1 vermitteln 10 10
b2 b2.1 Theoretische Grundlagen von Corporate Identity (Cl) und Corporate Design (CD) verstehen 10 10
2 2.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 10 10
d BG Erstellen, Uebernehmen und mediengerechtes Aufbereiten von Bildmaterial und Grafiken 450 80
d1 Rohdaten fiir die Medienproduktion erstellen oder iibernehmen 30
d1.1 Grundlagen von Fotografie, Video und Audio anwenden 204
d1.2 Einstellungen bei digitaler Bildeingabegeraten verstehen und richtig anwenden 10¥
d2 Rohdaten fiir die Medienproduktion bearbeiten und mediengerecht aufbereiten [ 50
d2.2 Software zur Bearbeitung von RAW-Daten kennen und anwenden (mit d2.1 vermitteln) 10 202121212
d2.4 Bildbearbeitungen fachgerecht mittels geeigneter Techniken anwenden 40 2020222 ]|2]|2 2022 (2[2]|2]2]|2]2 212122
Blo age deo & Audio era de 0 | |
d1.1 Grundlagen von Fotografie, Video und Audio anwenden 20 20
d1.2 Einstellungen bei digitaler Bildeingabegerdten verstehen und richtig anwenden 10 10
e Deu Bearbeiten von Inhalten in der regionalen Landessprache 170 40
el Texte fiir die Medienproduktion auf Grammatik, Orthografie und typografische Korrektheit priifen | 20 1/1]1]1]1]1]1 11111 ]1]1]1]1 1111
el.l Texte auf orthografische und grammatische Richtigkeit priifen 10 IREREREEERER 111
eld Grundregeln der Kommasetzung anwenden 10 IR EREREREE 111 ]1]1
e2 Text auf Versténdlichkeit priifen ‘ 20 11111 ]1]1]1]1 111111 /1[1]1]1]1
e2.1 Texte auf inhaltliche Verstandlichkeit und Struktur priifen 10 (IRERERERERERERER 1
e2.2 Kontextbezogene Kontrolle von Texten durchfiihren 10 [IREREREREREREREREN!
f MP Produzieren von Print- und Screenmedien 310
7 Layout-Dokumente zur Umsetzung von Medienprodukten aufbauen \ 50
7.1 Ausgabespezifische Unterschiede von Farbrdumen erkldren 50 212122 2141414141414 14]1414]4
Ges, Suk Allgemeinbildender Unterricht 120 3/3/3(3/3|3|3 3/3/3/3[3|/3[3[3|3 3/3/3|3 3/3/3[3|3|3[3|3|3 3/3/3[(3(3|3[3/3[3|3)|3
Spo Sport 40 111 [1[1]1]1 111 /1)1 ]1[1]1]1 1/1]1]1 1111 ]1]1[1]1]1 111 (1j1j1]1{1[1]1]1
Total Lektionen Berufskenntnisse 1-4 Lehrjahr | 3.Lehrjahr (ohne ABU und Sport) 1440| 260 200 60
Total Lektionen 3.Lehrjahr (mit ABU und Sport) 420 [9]9[39/9[9[9[9] [9[9]9][9]9[9]9][9]9] [9]9]9]9] [39[9]9]9]9[9]9]9]9] [9[9]9][9]9[9]9][9]9[9]9




Jahresiibersicht | 4. Bildungsjahr

1. Semester (20 Schulwochen)
2. Semester (20 Schulwochen)

H ©
cElc | & )
Handlungs- | Handlungs- | Leistungs- | Handlungskompetenzbereiche g‘é g.E cx S g September November Januar Mérz Mai Juli
kompetenz- | kompetenzen | ziele Handlungskompetenzen 22|88 2 % 8 | August Oktober Dezember Februar April Juni August
bereiche Leistungsziele %*3 T:‘-E = E =%
58|53 &5 Sa= |1l2l3lals]el7]elrls]alroln]r2]13]1al1s]16l | rl17]18]19]20] FlF1]2]3]4l5]6]7 /8|9l F|Flrol11]12]13]14]15]16]17]18]19]20] F|F|F|F|F
a MK Entwickeln und Umsetzen von Marketing- und Kommunikationsmassnahmen 120 | 40
al Gesprache mit der Kundschaft zum Medienprojekt fiihren und Pflichtenheft erstellen 1"
al.l Theoretische Grundlagen des Projektmanagements anwenden 54
al.5 Ziele von Kundengesprachen kennen, relevanten Punkte festhalten (fiihren von einem Pflichtenheft) 3 3¥ 1111
a2 Konzept fiir Marketing- und Kommunikationsm hmen fiir Medienprojekte erstellen [ 10
a2.1 Grundlagen Marketingmix kennen 3 111
a24 Grundlagen / Aufbau eines Konzeptes benennen 3
a2.5 Prasentationstechniken kennen und anwenden 49
a3 Strategien zur Umsetzung der Marketing- und Kommunikationsmassnahmen entwickeln/begleiten \ 19
a3.1 Grundlagen des Projektmanagements kennen 19 212122 2122 1111
b MG Ausgestalten von Medienprodukten 260 |
b1 Gestaltungsvorschléage fiir Medienprodukte entwickeln, testen und préasentieren | 40
b1.1 Farben- und Formenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 10 N 2EEEEREREREEEN! 111
b1.4 Gestaltungsvorschlage fiir Projekte visualisieren und prasentieren 25 IR ERERRREN 11111 IR EREREREEERERER IR EREREREN
[ TK Entwickeln von typografischen Konzepten 290 |
2 Layout nach makrotypografischen Regeln bearbeiten | 20
2.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 25 104 5% 2121212]2]2 212122 TPyt
Blo age - - g Te Bild otograrie 0 ) a 0 pograrie ad | |
als sowie a2.2, a2.5 (prioritér: Kundengesprach, Prdsentation 10 10
2.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 10 10
d2.4 Bildbearbeitungen fachgerecht mittels geeigneter Techniken anwenden 10 10
d BG Erstellen, Ubernehmen und mediengerechtes Aufbereiten von Bildmaterial und Grafiken 450 50
d2 Rohdaten fiir die Medienproduktion erstellen oder iibernehmen | 30
d2.4 Bildbearbeitungen fachgerecht mittels geeigneter Techniken anwenden 5 104 5% T
d2.6 Grundlagen Video- und Audiobearbeitung 10 [HRERERERER 1111
d3 Grafiken fiir die Medienproduktion erstellen [ 20
d3.3 Zahlen, Werte und Statistiken visualisieren (Diagramme und Infografiken) 20 T 11111111 Tt 111111
Blo age 6 A - a g g g - d | |
al.l Theoretische Grundlagen des Projektmanagements anwenden 5 5
b1.1 Farben- und Formenlehre medien- und zielgruppengerecht anwenden 5 5
2.1 Grundlagen der Makrotypografie in Print- und Screen anwenden 5 5
d2.4 Bildbearbeitungen fachgerecht mittels geeigneter Techniken anwenden 5 5
e2.1 Texte auf inhaltliche Verstandlichkeit und Struktur prifen 5 5
6.2 Einfliisse bei der Ausgabe auf digitale Kandle kennen, nennen und beurteilen 5 5
e Deu Bearbeiten von Inhalten in der regionalen Landessprache 170 50
el Texte fiir die Medienproduktion auf Grammatik, Orthografie und typografische Korrektheit priifen 15
el.l Texte auf orthografische und grammatische Richtigkeit priifen 5 T
el.4 Grundregeln der Kommasetzung anwenden 5 111 1111
el5 Haupt- und Nebensdtze bestimmen 5 11111
e2 Text auf Verstandlichkeit priifen [ 20
e2.1 Texte auf inhaltliche Verstandlichkeit und Struktur priifen 15 5% 1 T pr) TPttty 1
e2.2 Kontextbezogene Kontrolle von Texten durchfiihren (Lektionen in e2.1 enthalten)
e3 Bestehende Inhalte mediengerecht aufbereiten 15
e3.1 Texte inhaltlich fiir verschiedene Ausgabekanale aufbereiten 15 2021220211111
e3.2 Texte fiir Social-Media-Kanéle erstellen (Lektionen in e3.1 enthalten)
f MP Produzieren von Print- und Screenmedien 310 40
f4 Layout-Dokumente zur Umsetzung von Medienprodukten aufbauen | 10
4.1 Programmspezifische Datenverarbeitungssysteme anwenden 10 Tt pryprp1n 1
4.4 Bild- und Textbearbeitung automatisieren (Lektionen in 4.1 enthalten)
f6 Recherchen zur technischen Problemldsung durchfiihren... [ 10
6.2 Einflisse bei der Ausgabe auf digitale Kandle kennen, nennen und beurteilen 5 5% 1 (HRERER
7 Enddaten mediengerecht ausgeben und archivieren [ 20
7.4 Spezifikationen fiir den Einsatz von Daten in digitalen Medien erklaren 10 IR EREREEEREREEEN 1
7.6 Medienprodukte fiir die Weiterverwendung aufbereiten (Zertifizierung PDF X-Ready) 10 TPyt
Ges, SuK Allgemeinbildender Unterricht 120 3/3[3[3|3|3|3 3/3/3/3[/3/3|3[3 3 3/3/3|3 3/3/3(3[3/3|3|3 3 3/3/3|/3|/3/3|3[3[3|3|3
Spo Sport 40 11111 ]1]1 111/ 1]/1/1/1[1]1 1/1/1]1 111111 /1]1]1 111111 /1[1/1/1]1
Total Lektionen Berufskenntnisse 1-4 Lehrjahr | 4.Lehrjahr (ohne ABU und Sport) [1440] 260 200 60
Total Lektionen 4.Lehrjahr (mit ABU und Sport) 420 | 9]9[9[39]/9]9]9] [9]9]9][9][9]9]9]9[9] [9]9]9]9] [9]9]9]9[39]9]9]9]9] [9]9]9[9]9]9]9]9][9[9]9
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